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VIVO

Nieodzownym atrybutem nocnego klubu jest dynamika.
dazenie do stworzenia espaco vivo — przestrzeni zywej. Swiatlo, kolor, plaszczyzny ulegaja gwaltownym zmianom,
z muzykg tworza nieskonczenie wiele kombinacji \
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tozonym parkiecie. Biegnace dookola antre-
le, dostepne ze schodéw i pochylni, zamykaja
zestrzer nad barami znajdujgcymi sie w parte-
e. W glebi umieszczono zaplecza i toalety.
Rola projektanta dyskoteki zaczyna sie od pobu-
enia | wywolania emocji. Nieodzownym atrybu-
nocnego klubu jest dynamika, stqd dqzenie
stworzenia espago Vivo — przestrzeni zywej.
hitektura jest substancjq stalg, dlatego idea ta
t utopiq, jednak podqzanie za tym marzeniem
osi mi wiele ciekawych odkry¢ — mowi autor.
chitekt konstruuje wnetrze za pomoca koloru,
ory ma wyzwalac emocie. Dlatego zastosowano
awansowany system sterowania oswietleniem.

Swiatlo, przestrzer, plaszczyzny ulegajg gwaltow-
nej transformacji, wraz z muzyka tworza nieskon-
czenie wiele kombinagji. Uczestnicy tego spekta-
klu majg wrazenie przebywania w ciggle nowym
miejscu. Wnetrze jest dynamiczne i niepowtarzal-
ne, ulega zmianie wyrazu i formy.

Poza starannie przycietym piaskowcem, tworza-
cym bary i fragmenty $cian zbudowanych glow-
nie z bialych gipsowo-kartonowych piyt, archi-
tekt uzywa zaledwie paru elementéw meblar-
skich w czesci restauracyjnej, znajdujgcej sie
na antresoli. 53 to dwa typy krzesel projektu
Miesa van der Rohe — Chair MRi Barcelona oraz
stoty Mesa Figurativa projektu Alvaro Leite Sizy.

Kamienne posadzki wzbogacone sg gdzienie-
gdzie fragmentami drewnianego parkietu.
Whetrza dyskoteki Mantra, zbudowane za po-
mocg prostych i eleganckich srodkdw, sg przy-
kladem poszukiwania nowego wyrazu architek-
tury, wykraczajgcego daleko poza dobér wypo-
sazenia czy materialow wykonczeniowych. Ar-
chitekt poszukuje przestrzeni zywej w oparciu
o nowy wymiar stworzony przez S$wiatlo
i dzwigk, w polaczeniu z sita form i rzezbiarskim
potraktowaniem wnetrza, bedacym kontynuacjg
tradycji architektoniczne] szkoly Porto.
Katarzyna Jasmina Gubernat
Zdigcia: Ferreira Alves




Dyskoteka Mantra
Matosinhos. Av. de Alfonso
Henriques, Portugalia
Autor: architekt

Alvaro Leite Siza
Konstrukcja: ARTEBUILD-
-Imobiliaria Unipessoal
Inwestor: ARTEBUILD-
-Imabiliaria Unipessoal
Powierzchnia
catkowita: 3050 m?
Powierzchnia
uzytkowa: 2640 m?
Kubatura: 9900 m?
Projekt: 1998
Realizacja: 2002

Koszt inwestycji:

1 000 000 euro

Mantra Discotheque
Her

Architect: A
Structural engineer:
Client: ARTEBUILD-Imot

Total area: 3.0

Usable floor area: 2.640m¢

Yolume: 9.900n
Design: 99¢
Construction: 200

Cost of investment:

1. Widok jednego z dwdch glownych wejsc

2. Fragment czesci restauracyjnej na pigtrze
3. a - rzut parteru, b — rzut pigtra, ¢ - rzut
strefy technicznej

4. Widok czesci centralnej

5. Alvaro Leite Siza, fot. Katarzyna Jasmina
Gubernat

6. Fragment wnetrza ze swietlikiem

1. Widok na jeden z baréw
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